14-3C, hopp i ny farg

Hakan
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Budsekvensen

West North East South
14 Pass 30

ar sarskilt intressant i ett 2/1-system. Budet 30 behover inte ha samma betydelse i olika
varianter av 2/1. Tva principiellt olika behandlingar ar vanliga eller méjliga:

1. starkt naturligt, och
2. svagt naturligt.

I bada fallen ar 3Q ett naturligt hjarterbud. Den stora skillnaden &ar svarshandens styrka.
Det finns dessutom en tredje fraga som latt orsakar forvirring: kan 30 anvdndas som
splinter? Vi skall darfor ocksa jamfora budet med det naturliga 2/1-budet 20 och med
splinterbudet 40.0

1.1 Det naturliga 2/1-budet 20

Efter 6ppningsbudet 14 ar
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i ett normalt 2/1-system ett naturligt bud som visar minst fem hjarter och tillrdcklig styrka
for att etablera utgangskrav.

En typisk grunddefinition ar darfor

14-20

minst fem hjarter,
ungefar 12+ HP,
naturligt,
utgangskrav.

Detta faktum &r centralt nar man skall bestdmma vad hoppet till 3© skall betyda. Eftersom
2Q redan etablerar utgangskrav behdver man inte anvanda 3 enbart for att visa att
svarshanden ar stark.

1.2 Alternativ I: starkt hopp

Den traditionella behandlingen ar att
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ar ett strong jump shift: ett naturligt hopp som visar en mycket stark hand med en riktig
hjarterfarg. En mojlig definition ar

Starkt hopp

14-30 visar

minst fem, normalt sex eller fler, hjarter,

en mycket stark hand,

ungefar 17+ HP,

utgangskrav och normalt betydande slamintresse.

Exempel:
Svararen
' Yi
QAKQJ95
$KQ4
SAB3
Efter
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vet Oppnaren omedelbart att svararen har en mycket stark hand och en verklig hjarterfarg.
Antag exempelvis att 6ppnaren har

Oppnaren Svararen
MAK864 ' Y

Q73 QAKQJ95
OABE OKQ4
962 S»A83

Da ar slamunderstkning naturlig.

Fordelen med det starka hopp

Budet ar mycket beskrivande. Svararen kan med ett enda bud visa bade en stark hand
och en lang hjarterfarg.

Oppnaren vet omedelbart att paret inte bara skall till utgdng utan att slam kan vara
aktuellt.

Nackdelen

I ett modernt 2/1-system har svararen redan
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till sitt forfogande med en stark hjarterhand.

Svararen kan alltsa boérja med 20 och beskriva sin extra styrka under den fortsatta
budgivningen.

Det innebér att det starka hopp anvander ett helt bud, 390, fér en handtyp som redan kan
hanteras pa annat sitt.

1.3 Alternativ II: svagt hopp

Ett attraktivt alternativ ar darfor att vanda pa betydelsen och spela
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som ett svagt hopp.
En lamplig grunddefinition ar

Svagt hopp

14-30 visar normalt

minst sex hjarter,

ungefar 4-8 HP,

en hand som inte ar stark nog for 20,

inget utgangskrav,

huvudsakligen sparrande och beskrivande syfte.

En typisk hand ar

Svararen
o
QKJT974
$963
&852

Budgivningen blir
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och budet sdger ungefar:

Jag har minst sex hjarter och en svag hand. Jag foreslar 3Q som kontrakt om
du inte har sarskilda skal att bjuda vidare.
1.4 Varfor inte 20 med den svaga handen?

Med

a4
OKJT974
{963
&852
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kan svararen inte bjuda

West North East South
16 Pass 20

om paret spelar 2/1 Game Force.
2Q skulle lova en betydligt starkare hand och etablera utgangskrav.

Det svaga hopp fyller darfor ett verkligt hal i systemet. Det gor det mojligt att omedelbart
visa en lang hjarterfarg pa en hand som annars ar svar att beskriva.

1.5 Jamforelse mellan 29 och 3¢

Om svaga hopp anvands far vi en mycket tydlig uppdelning:

Bud Hjarter Styrka Betydelse

16-20 5+ ca 12+ HP 2/1, utgangskrav
14-30 6+ ca4-8 HP svagt hopp

Det finns alltsa en stor styrkelucka mellan buden. Hander i detta mellanomrade maste
hanteras via systemets 6vriga svar, ofta genom 1NT forcing eller semiforcing beroende pa
vilken variant av 2/1 som anvands.

1.6 Fargkvaliteten

Man bor inte stirra sig blind pa honnoérspodngen. En viktig del av bedémningen &r
hjarterfargens kvalitet.

Foljande hand ar en god kandidat:

a4
OKJT974
$963
%852

Annu tydligare ar

a7
©QJTI753
{84

%963

Har har svararen sju hjarter. Den langa fargen gor ett omedelbart 3Q-bud attraktivt trots
den laga honnorsstyrkan.

Daremot ar

[ X
OKQJT87
OABS
&J52

for stark for ett svagt hopp.
Med en sadan hand bor svararen normalt borja med
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och utnyttja det fortsatta kravtempot for att beskriva handen.

1.7 Sex eller sju hjarter

Grundkravet bor vara minst sex hjarter.
Med sex hjarter bor fargens kvalitet och handens 6vriga egenskaper viaga relativt tungt.

Med sju hjarter kan man vara betydligt friare. Den extra langden har bade offensivt och
sparrande varde.

Man kan darfér formulera regeln som

Ju langre hjarterfarg, desto mindre beroende behdver budet vara av rena honnorspo-
ang.

Med sex hjarter bér man normalt krdva en hygglig farg.

Med sju hjarter kan 30 anvandas betydligt aggressivare.

1.8 Den sparrande effekten

Det svaga hopp har ytterligare en fordel: det tar budutrymme fran motstandarna.
Jamfor
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med
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I den férsta budgivningen har ndsta motstandare gott om plats for att visa exempelvis
Klover, ruter eller en tvafargshand.

Efter 30 maste motstandarna fatta sitt beslut pa trelaget.
Det betyder att budet samtidigt
e beskriver svarshandens langa farg,

e hjalper 6ppnaren att vardera sin hand,
e och forsvarar motstandarnas budgivning.

1.9 Zonlaget

Ett svagt hopp bor inte ndédvandigtvis ha exakt samma krav i alla zonlagen.

Ozon mot zon

Hér kan man bjuda relativt aggressivt.
Exempel:



a7
©QJT97563
{84

%963

kan vara ett mycket attraktivt 30-bud.

I zon

I zon bor man vara mer disciplinerad. En dalig hjarterfarg kan leda till en kostsam bet.
Man kan darfor krédva exempelvis

e bittre farg,
e nagot storre honnorsstyrka,
e eller sju hjarter om fargen ar svag.

En praktisk princip ar att inte lata zonldget dndra budets grundbetydelse. 30 betyder
fortfarande svagt med 6+ hjarter.

Zonlaget paverkar i stéllet vilka hdnder som ar tillrackligt bra for att faktiskt anvanda
budet.

1.10 Ar 14-39 ett splinterbud?

Det ar mojligt att konstruera ett system dar 30 har nagon form av artificiell betydelse,
men det ar viktigt att inte blanda samman detta med det normala splinterbudet.

Efter 14 anvands typiskt
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som splinter.

Budet visar da

bra spaderstod,

singel eller renons i hjarter,
utgangsstyrka,
slamintresse.

Det ger en intressant kontrast:

Bud Hjarterinnehav

14-30 lang hjarterfarg, om budet spelas naturligt
14—4C kort hjarter, om budet spelas som splinter

Budens betydelser ar alltsa ndstan motsatta vad géller hjarterlangden.

1.11 Tre olika systemlésningar

Vi kan nu sammanfatta de tre principiella moéjligheterna.



A. Starkt naturligt hopp
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visar lang hjarter och mycket stor styrka, exempelvis 17+ HP.
Fordel: mycket exakt beskrivning av en stark hand.

Nackdel: 2/1-budet 29 kan redan anvandas for att starta en kravbudgivning med starka
hénder.

B. Svagt naturligt hopp
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visar 6+ hjarter och ungefar 4-8 HP.
Fordel: 16ser ett verkligt budproblem och har dessutom sparrverkan.
Nackdel: 6ppnaren maste ibland fatta beslut pa hog niva med relativt begransad informa-

tion om svararens sidovarden.
C. Artificiell eller splinterliknande betydelse

Man kan genom séarskild éverenskommelse ge 30 en artificiell betydelse.
Detta ar mojligt men kostar det naturliga budet. Om 4© redan fungerar som splinter finns

det normalt mindre anledning att anvanda 30 for samma grundlaggande d&ndamal.
1.12 Hela familjen av svaga hopp

Om man valjer svagt 14—30 bér man 6vervaga att gora systemet konsekvent.
Efter 6ppning i hégfarg kan foéljande hopp spelas svaga och naturliga:

Sekvens Betydelse

10-3& svagt, 6+ klover
10-3¢  svagt, 6+ ruter
14-3& svagt, 6+ klover
14-3¢ svagt, 6+ ruter
14-30 svagt, 6+ hjarter

Déarmed far hopp en enkel gemensam princip:

Svaga hopp
Ett hopp till treldget i en ny farg visar normalt

6+ kort i fargen och en svag hand

Typisk styrka: ungefar 4—8 HP.




Budet ar naturligt och inte krav.

1.13 Vad skall 6ppnaren gora efter 30?

Nér svararen har definierat sin hand som svag bor 6ppnaren i forsta hand utga fran att 30
ar ett slutbudsforslag.

Med en vanlig 6ppningshand finns ingen anledning att bjuda vidare bara darfor att
Oppnaren har extra honndrspoang.

Oppnaren bér framfor allt frdga sig:

Har jag hjarterstod?

Har jag extra styrka?

Har jag korthet som passar svararens langa hjarter?

Ar 40 sannolikt ett battre kontrakt?

Ar min egen spaderfarg sa stark att spader fortfarande bor vara trumf?

Med minimum och dalig anpassning dr den normala atgéarden helt enkelt att passa.

1.14 Vilken behandling ar mest dndamalsenlig?

I ett dldre system dar ett hopp traditionellt visar mycket stor styrka ar starkt 3© logiskt.
I ett modernt 2/1-system fordndras situationen eftersom
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redan ar utgangskrav.

Den starka hjarterhanden kan darfor borja med 29. Man behdver inte hoppa for att skapa
krav.

Den svaga handen med sex eller sju hjarter har daremot ett betydligt storre beskrivnings-
problem.

Detta talar for att anvanda det lediga hoppet fo6r den svaga handtypen.

Rekommenderad behandling i vart 2/1-system

14-20 5+ hjarter, cirka 12+ HP, naturligt och utgangskrav.

14-3C 6+ hjarter, ungefar 4-8 HP, svagt naturligt hopp
och inte krav.

14-40 Splinter: spaderstod, kort hjarter och utgangskrav
med slamintresse.

1.15 En viktig reservation om honnorsgranserna

Intervallet 4-8 HP skall inte betraktas som en absolut matematisk grans.
Foljande egenskaper kan vara minst lika viktiga:

e sex eller sju hjarter,
e hjarterfargens kvalitet,
e fordelningen,



e sidofargernas honnorer,
e zonlaget,
e matchform eller IMP.

En sjuhjarterhand med 5 HP kan vara ett betydligt battre 30-bud an en balanserad
sexhjarterhand med 8 HP.

Det ar darfor battre att betrakta 4-8 HP som ett utgdngsintervall &n som en slutgiltig
regel.

1.16 En mojlighet for datadriven optimering

Det finns ingen anledning att pa férhand anta att just 4-8 HP &r den optimala gransen.

Med ett stort material av givar och dubbel-dummy-resultat kan olika definitioner jamforas,
exempelvis

3-7 HP
4-8 HP
5-8 HP
5-9 HP

Man kan samtidigt variera kravet pa fargkvalitet:

minst sex hjarter,

minst tva honnorer,

minst en topphonnor,

sex hjarter med kvalitetskrav men friare med sju,
olika regler beroende pa zonléage.

Resultaten kan dérefter jamforas i IMP eller matchpodang.

Pa sa satt behodver systemregeln inte enbart bygga pa tradition. Man kan undersoka
empiriskt vilka handtyper som faktiskt tjdnar pa att behandlas som svaga hopp.

1.17 Sammanfattning
Budsekvensen
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har ingen betydelse som foljer automatiskt av begreppet 2/1. Betydelsen maste avtalas.
De viktigaste alternativen ar:

1. ett starkt naturligt hopp,
2. ett svagt naturligt hopp,
3. en sarskilt avtalad artificiell behandling.

Om 30 anvands som svagt hopp far systemet en sarskilt ren struktur:

Bud Innebdrd

1420 starkt: 5+ hjarter, utgangskrav
14-30 svagt: 6+ hjarter, ej krav
14—4C splinter: kort hjarter och spaderstod




Det starka hoppet har férdelen att omedelbart beskriva en mycket stark enfargshand. Det
svaga hoppet anvander ddremot budutrymmet till en handtyp som annars ar svar att visa
och ger samtidigt en betydande sparrande effekt.

For ett 2/1-system ar darfor svaga hopp ett mycket intressant alternativ, men de exakta
granserna for styrka, farglangd och fargkvalitet bor betraktas som en del av systemdefini-
tionen och kan med férdel provas empiriskt.
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