Kvantitativa sangbud
Nar 4NT ar en slaminvit

Hékan

Grundidén

Efter
INT — pass —4NT

ar svarshandens 4NT normalt kvantitativt.
Budet betyder ungefar:

Partner, jag har en hand som gor lillslam intressant om du har tillrack-
ligt bra kort inom ditt visade intervall. Med minimum passar du; med
maximum bjuder du slam.

Det &r alltsa en invit, inte ett krav och inte en fraga efter ess.

Partnerns forslag att dppnaren antingen passar eller bjuder 6NT &r ett bra och en-
kelt grundavtal for den direkta sekvensen 1NT-4NT.

Mer utvecklade overenskommelser kan ocksa lata dppnaren understka en fargs-
lam. Efter en tidigare 6verforing kan exempelvis 6 i hogfargen vara ett naturligt
alternativ.

Viktig skillnad: Att passa pa 4NT innebar att ni spelar kontraktet 4NT. Ni kan inte
ga tillbaka till 3NT.

I exemplen nedan passar motstandarna genom hela budgivningen.

1 Poanggranser efter INT med 15-17 hp

For balanserade hénder ar foljande en anvandbar utgangspunkt:

Svarshandens styrka Vanligt bud Inneboérd

8-9 hp 2NT Invit till utgang

10-15 hp 3NT Utgang, normalt ingen slaminvit
16-17 hp 4ANT Kvantitativ invit till lillslam
18-19 hp 6NT Normalt tillrackligt for lillslam

Tabellen forutsatter att 2NT ar en naturlig invit. Spelar ni exempelvis fyrfargsover-
foringar kan utgangsinviten behdva ga via Stayman.

Granserna ar riktmarken. En femkortsfarg, manga tior och nior eller samverkande
honndrer kan gora handen béttre dn det rena hp-talet antyder.



Hur oppnaren varderar sin hand

Efter INT-4NT:

e 15 hp: normalt pass.

¢ 16 hp: viardera handens kvalitet.

e 17 hp: normalt acceptera inviten.

En anvandbar tumregel ar att omkring 33 sammanlagda hp ofta racker for 6NT. Det

ar ingen garanti. Ni maste kunna ta tolv stick, och hdnderna kan passa mer eller
mindre bra ihop.

Med 16 hp hos svarshanden och 15 hp hos 6ppnaren har ni 31 hp. Med samma
svarshand och 17 hp hos dppnaren har ni 33 hp. Det ar just denna osdkerhet som
ANT-inviten 16ser.

2 Exempel 1: Samma svarshand, minimum hos 6ppnaren

Oppnaren: 15 hp Svarshanden: 16 hp

& KJ6 & AQ4
0 AQ4 O K83
{ K85 $ Q72
& Q742 & A86
Oppnaren Svarshanden
INT ANT
pass

Svarshanden har en balanserad hand och 16 hp. Det dr en typisk kvantitativ slamin-
vit.

Oppnaren har minimum och passar. De sammanlagda 31 hp motiverar normalt inte
att bjuda 6NT pa dessa relativt jAmna hander.

Slutkontrakt: 4NT.

3 Exempel 2: Samma svarshand, maximum hos éppnaren

Oppnaren: 17 hp Svarshanden: 16 hp

& KJ6 o AQ4
O AQ4 O K83
$ AKD $QJ72
& 9742 & A86
Oppnaren Svarshanden
INT 4ANT
6NT pass

Oppnaren har nu 17 hp och accepterar inviten.

Har fungerar honnoérerna val tillsammans. Spadet, hjarter och ruter ger tillsammans
tio toppstick. Kloveresset ger det elfte. Ett ytterligare stick kan utvecklas i klover.
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Slutkontrakt: 6NT.

Exempel 1 och 2 visar sjdlva syftet med kvantbudet: svarshanden lamnar det slut-
liga beslutet till den spelare vars styrka dnnu inte ar exakt kand.

4 Exempel 3: 16 hp med jamn fordelning

Oppnaren: 16 hp
& KJ6

0 AQ4

{ K85

& K742

Budgivning:
INT — 4NT — pass.

Oppnaren har 4-3-3-3-férdelning och ingen femkortsfarg som kan ge extra langd-
stick. Honnoérerna ar anvandbara, men handen har ingen tydlig extra stickkalla.

Pass ar ett rimligt beslut.

Det betyder inte att alla 16-poangare med denna fordelning maste passa. Tidigare
information och ett uttryckligt paravtal kan paverka bedémningen.

5 Exempel 4: 16 hp med en mojlig stickkalla

Oppnaren: 16 hp
& KJ6

O AQ4

& KT985

& K7

Budgivning:
INT —4NT — 6NT.

Oppnaren har samma hp-tal som i féregdende exempel, men nu finns en femkorts-
farg i ruter.

Den fargen kan ge extra stick om partnern har kompletterande honndrer. Darfor
kan handen varderas som ett gott mellanlage.

Att acceptera inviten ar rimligt.

Det ar dock ingen garanti for tolv stick. Skillnaden ar att handen har stérre potential
an en vanlig 4—3-3-3-hand med 16 hp.

6 Exempel 5: Svarshanden ska bjuda 3NT

Svarshanden: 14 hp
o AQ4

Q K83

$HQJ72

& Q86
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Budgivning:
INT — 3NT.

Aven om 6ppnaren har 17 hp blir summan bara 31 hp. Handen har inte heller ndgon
lang farg som tydligt kompenserar for den begréansade styrkan.

3NT &r det normala budet.

ANT ska inte anvdndas bara for att handen kanns stark. Budet ska uttrycka ett
verkligt intresse for slam nar 6ppnaren har en tillrackligt bra hand.

7 Exempel 6: Svarshanden ska sjalv bjuda 6NT

Svarshanden: 18 hp
o AQ4

O K83

O AQT72

& K86

Budgivning:
INT — 6NT.

Mot 6ppnarens minimum pa 15 hp har svarshanden redan 33 sammanlagda hp att
rakna med.

Det normala dr darfor att bjuda lillslam direkt.

Om svarshanden i stéllet bjuder 4NT kan 6ppnaren passa med minimum, trots att
svarshanden egentligen har tillracklig styrka for slam.

8 Kvantbud efter andra sangbud

Principen galler 4ven nar dppnaren har visat ett annat intervall 4n 15-17 hp:

Kan minimum vara for lite fér slam, samtidigt som maximum kan vara
tillrackligt? Da kan en kvantitativ invit vara lamplig.

Visad sangstyrka Ungefarlig invitstyrka Kommentar

INT: 15-17 hp 16-17 hp Det vanliga grundfallet.

2NT: 20-21 hp omkKkring 12 hp Minimum ger 32 hp, maxi-
mum 33 hp.

1NT-aterbud: 12—-14 hp omkring 19-20 hp Svarshanden behoéver be-
tydligt mer egen styrka.

2NT-aterbud: 18-19 hp omkring 14 hp 14 hp ger sammanlagt 32—
33 hp.

Starkt 2NT-aterbud: 22-23 hp omkring 10 hp 10 hp ger sammanlagt 32—
33 hp.

Intervallen maste anpassas till ert system. En bra langfarg kan motivera en invit
med nagot farre hp.
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9 Exempel 7: Efter en 2NT-6ppning

Antag att 2NT visar 20-21 hp.

Svarshanden: 12 hp
& Q74

QO K83

O AJ72

& Q86

Svarshanden bjuder:
2NT —4NT.

Oppnaren har 20 hp

Oppnaren: 20 hp
& AK6

O AQ4

{ K8b

& A742

Med minimum och relativt jAmn férdelning ar pass ett normalt beslut.

2NT — 4NT — pass.

Oppnaren har 21 hp

Oppnaren: 21 hp
& AKG6

O AQ4

> K8b

& AJT4

Nu accepterar 6ppnaren normalt inviten:

2NT —4NT — 6NT.

Svarshanden behover alltsa bara omkring 12 hp for denna invit, eftersom 6ppnaren
redan har visat 2021 hp.

10 Exempel 8: Efter ett starkt 2NT-aterbud

Antag att 6ppnarens hopp till 2NT visar 18-19 hp.

Oppnaren Svarshanden

1% 14
2NT 4NT
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Svarshanden kan exempelvis ha:

Svarshanden: 14 hp
& AQ74

O K83

$ Q72

& K86

4NT ar har en naturlig, kvantitativ invit.

Med 18 hp far 6ppnaren normalt passa. Med 19 hp far 6ppnaren normalt acceptera.
Det avgorande ar att 2NT redan har beskrivit 6ppnarens balanserade hand och
styrka.

Att svarshanden tidigare har bjudit spader gor inte automatiskt 4NT till en essfra-
ga. Ingen spaderanpassning har faststéllts i denna sekvens.

11 Exempel 9: Efter ett svagt 1NT-aterbud

Antag att 1NT-aterbudet visar 12—14 hp.

Oppnaren Svarshanden
1% 10
INT ANT

Svarshanden kan ha:

Svarshanden: 19 hp
& AQ4

O AKS83

& K72

& K86

Detta kan spelas som en kvantitativ invit:

e Med 12 hp har 6ppnaren ett tydligt minimum.

e Med 13 hp kravs en positiv handvardering for att acceptera.
e Med 14 hp ar 6ppnaren vid toppen av intervallet.

Med 14 hp hos 6ppnaren har paret 33 hp.

Observera: Hoppet till ANT forutsdtter att ni har avtalat denna naturliga betydelse
och att det inte ingar i nagon annan konvention.

12 Exempel 10: Efter en stark kloveroppning

Antag foljande avtal:

e 2& &r starkt och artificiellt.
° %Q ar ett avvaktande svar.
e Oppnarens aterbud 2NT visar 22—23 hp.
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Oppnaren Svarshanden

2 25
2NT 4NT

Svarshanden kan ha:

Svarshanden: 10 hp
& Q74

¢ K83

Q72

& Q86

4NT inviterar nu till lillslam:
e Med 22 hp har éppnaren minimum.
e Med 23 hp har 6ppnaren maximum.

Den tidigare starka 6ppningen gor inte 4NT till en essfraga. Det senaste naturliga
sangbudet ger utgangspunkten for den kvantitativa varderingen.

13 Exempel 11: Efter Stayman utan hogfargsanpassning

Oppnaren Svarshanden
INT 2%
25 4NT

Svarshanden kan ha:

Svarshanden: 16 hp
& AQ74

O K83

& QJ7

& A86

Svarshanden har forst sokt en fyrkorts hogfarg med Stayman.

Oppnarens 2< fornekar fyrkorts hdgfirg i vanlig Stayman. Nagon hégfiargsanpass-
ning har darfér inte hittats.

4ANT ar en kvantitativ slaminvit i sang.

Det faktum att 4ANT inte kommer direkt 6ver 1NT hindrar alltsa inte att budet ar
kvantitativt.

Om Oppnaren svarar i en hogfarg

Efter exempelvis

INT — 2& — 20 —4NT
maste ni ha ett uttryckligt avtal.
En vanlig 6verenskommelse ar att 4ANT fortfarande ar kvantitativt, eftersom svars-
handen inte uttryckligen har héjt hjarter. Andra par behandlar vissa sadana se-
kvenser som en nyckelkortsfraga.
Skriv darfor ned just denna situation pa systemkortet. Utga inte fran att partnern
tolkar den likadant.
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14 Exempel 12: Efter vanlig overforing

Antag att 20 ar dverforing till spader.

Oppnaren Svarshanden
INT 20
28 ANT

Svarshanden kan ha:

Svarshanden: 16 hp
& AQJ74

¢ K83

& Q72

& A6

I ett vanligt avtal ar 4NT héar kvantitativt med fem spader.

Oppnarens obligatoriska 24 har inte lovat tre spader. Ni vet darfér 4nnu inte att ni
har en attakortsanpassning.

Ett praktiskt avtal ar:

e Med minimum: passa pa 4NT.

e Med en hand som accepterar inviten och tva spader: bjud 6NT.

e Med en hand som accepterar inviten och minst tre spader: bjud normalt 6&.
Detta ar ett exempel dér alternativet till pass inte alltid behdver vara 6NT.

Viktigt: Med minimum ska 6ppnaren enligt detta avtal inte korrigera till 5. Svars-
handen har bjudit en invit som far avslas med pass pa 4NT.

15 Exempel 13: Texasoverforing andrar betydelsen
Jamfor foregaende exempel med:

Oppnaren Svarshanden
INT 40
44 ANT

Om 4© ar Texasoverforing visar svarshanden normalt minst sex spader.

Eftersom en vanlig balanserad 1NT-6ppning har minst tva spader vet paret nu att
det finns minst atta spader tillsammans.

Idet vanliga Texasavtalet ar 4NT hir Blackwood eller Roman Key Card Blackwood
med spader som trumf, beroende pa vilken essfraga ni spelar.

Svarshanden kan exempelvis ha:

Svarshanden: 17 hp
& AQJ974

QO K8

O AT2

& K6
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Handen har sex spader och intresse for fargslam.

Sekvens Vanlig betydelse av 4NT

INT-20-24—4NT Kvantitativ invit, normalt fem spader
INT-40-44-4ANT Ess- eller nyckelkortsfraga for spader

Liknande skillnader kan forekomma efter en 2NT-6ppning, om ni spelar bade vanlig
overforing och Texas dar.

16 Exempel 14: Nar trumfen redan ir bestamd

Oppnaren Svarshanden
14 36
ANT

Antag att 3 ar en naturlig invit med spaderstod.

Spader dr nu gemensam trumf. I ett vanligt RKCB-avtal ar 6ppnarens 4NT en nyc-
kelkortsfraga for spader.

Partnern far da inte passa for att handen ar minimum.
Jamfor:

o Efter INT-4NT fragar budet: Ar din hand tillrdckligt bra fér slam?
o Efter faststalld spadertrumf fragar RKCB: Hur manga nyckelkort har du?

Nyckelkorten &r de fyra essen och trumfkungen. Svarsstegen beror pa om ni spelar
exempelvis 1430 eller 0314.

17 Andra kvantitativa sangbud

Ordet kvantitativt beskriver en budprincip: budet handlar om sammanlagd styrka
och later partnern bedéma om nésta niva ska bjudas.
2NT som utgangsinvit

Efter en 1NT-6ppning med 15—-17 hp kan ett naturligt 2NT visa omKkring 8-9 hp:

INT — 2NT.

Minimum passar. Maximum bjuder normalt 3NT. Mellanlaget varderar handen.
Det 4r samma grundidé som i INT-4NT, men malet &r utgang i stéllet for slam.

BNT som storslaminvit

Vissa par spelar ett direkt bNT over ett naturligt sangbud som en kvantitativ stor-
slaminvit.
Exempel:

INT — 5NT.
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I ett sddant avtal &r bNT krav till minst lillslam:

e Med minimum bjuder 6ppnaren 6NT.
e Med en tillrackligt bra maximumhand bjuder 6ppnaren 7NT.

Mot 15-17 hp kan omkring 20-21 hp hos svarshanden vara ett riktméarke, med han-
syn till stickkéllor och handens kvalitet.

Men 5NT har flera andra betydelser. Det kan exempelvis vara en uppmaning att
véalja lamplig slamfarg, eller inga i fortsdttningen efter RKCB.

Spela darfor inte 5NT som kvantitativ storslaminvit utan ett tydligt avtal f6r den
aktuella sekvensen.

18 Fordelar och begransningar med 4NT-inviten

Fordelar

e Budet skiljer effektivt mellan minimum och maximum.

e Det fungerar sarskilt val ndr partnern redan har visat en balanserad hand inom
ett smalt podngintervall.

e Ni behover inte anvdnda en essfraga nar problemet egentligen dr om den sam-
manlagda styrkan racker.

e Samma princip kan anvandas efter flera olika naturliga sangbud.

Begransningar

o Ni maste spela minst 4NT &ven nar inviten avslas. Det kravs alltsa tio stick for
att ga hem.

e Budet tar mycket utrymme och kan gora det svart att hitta en battre slam i en
lagfarg.

e Hp-talet avslojar inte alltid om ni har tolv stick. Langfarger och honnérernas pla-
cering spelar stor roll.

e Oklara avtal efter Stayman eller 6verforing kan leda till att ena spelaren passar
medan den andra vantar pa ett svar pa RKCB.

19 Ett enkelt avtal for ert par

Foljande &r en praktisk utgangspunkt:

1. Efter en naturlig 1INT-6ppning med 15-17 hp ar direkta 4NT kvantitativt, nor-
malt med 16-17 hp.

2. Oppnaren passar normalt med 15 hp, accepterar normalt med 17 hp och varde-
rar handens kvalitet med 16 hp.

3. Efter andra naturliga sangbud anpassas invitstyrkan till det redan visade inter-
vallet.

4. Efter vanlig overforing ar 4NT kvantitativt. En accepterad invit kan leda till slam
i hégfargen om 6ppnaren har stod.

5. Efter Texasoverforing ar efterfoljande 4NT RKCB eller Blackwood enligt ert av-
tal.
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6. Efter Stayman skriver ni uttryckligen ned ndr 4NT ar kvantitativt, sarskilt efter
svar i en hogfarg.

7. Nar trumfen uttryckligen ar éverenskommen ar 4NT normalt RKCB enligt ert
system.

Minnesregel:

Kvantitativt 4NT ber partnern virdera sin hand. RKCB ber partnern rak-
na sina nyckelkort.

Vidare lasning

e MIT/Draper Laboratory Bridge Club, Transfers II. Visar bland annat skillnaden
mellan kvantitativt 4NT efter vanlig éverféring och essfraga efter Texasoverfo-
ring: https://web.mit.edu/mitdlbc/www/lectures/transfers.pdf

e ACBL Unit 390, S.A.Y.C.: Bridge Bidding Convention. Beskriver naturliga kvan-
titativa 4NT-bud efter sang: https://www.acblunit390.org/Simon/sayc.
htm

Exempelhanderna i detta dokument ar konstruerade for att illustrera principerna.
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