Fem satt att stddja partnerns hogfarg
Styrka, trumflangd och kravlage med 23 exempel

30 september 2026

Sammanfattning

De fem vagarna skiljer mellan svagt stod, invitstyrka, utgangsstyrka och sparrande
spelstyrka. En andra dimension 4r om svarshanden har tre eller minst fyra trumf.
Har foreslds ett sammanhdngande grundavtal inom 2/1 med femkortshogfarger.
Det ar inte en definition som galler alla svenska par eller alla BBO-robotar. Den
skadade tredje raden tolkas som 10-1NT, f6ljt av 3Q fran svarshanden. Om forsta
svaret avsag 14, se avsnittet om alternativa startbud.
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1 Forutsattningar

Nord ar 6ppnare och Syd svarshand (SH). Motstandarna passar. Syd ar opassad och
Nord 6ppnar i forsta eller andra hand. 1© och 1& lovar minst fem kort. Honndrerna
skrivs A, K, Q, J och T; T betyder tio. Grundavtalet anvinder rondkrdvande 1NT,
naturliga 6ppnaraterbud och Jacoby/Stenbergs 2NT som utgangskrav. Vi anvan-
der inte Bergenhdjningar i grundtabellen. Haxan/Gazzilli kraver ett separat fort-
sdttningsschema. Larry Cohen beskriver den férdrdjda hoppande héjningen efter
kravsang som en trekortsinvit. Han skiljer mellan helt kravsang och semikravsang;
vid semikrav far 6ppnaren ibland passa och svarshanden far da inte alltid tillfalle
att visa stodet [1]. Jacoby 2NT visar i hans beskrivning utgangskrav och minst fyra
trumf [2]]. De exakta granserna nedan ar rapportens foreslagna paravtal.

2 Grundtabell: fem olika budskap

Svar/vag Stod Typiska Betydelse
hp
10-20 Minst 3 6-9 Enkel hojning, inte krav. Oppnaren kan
passa eller invitera.
10-30 Minst 4 10-12 Direkt invit till utgang, inte krav.
10—INT; natur- Exakt3 10-12 Fordrojd invit. INT &ar rondkrav; 3O ar
ligt aterbud—30 inte krav efter begransat aterbud.
10-2NT Minst 4 Normalt Artificiellt stod och utgangskrav. Ingen
13+ Ovre styrkegréans.
10-4Q Normalt Ofta 0-9 Fordelningsbetonat, spédrrande ut-
minst b gangsbud med begransad sidostyrka.

Samma avtal géller efter 1#. Hp-intervallen ar riktmérken, inte ett mekaniskt fa-
cit. En dalig balanserad tiopodngshand kan nedvarderas till enkel hojning; en bra
niopodngshand med fyra trumf och singelton kan uppvarderas till invit. En god
tolvpodangshand kan vara utgangsstark. Direkt fyra har inte en vanlig hp-troskel for
utgang. Noll hp ar inget rutinméssigt utgangsbud: da behovs extrem férdelning,
stor anpassning och gynnsamma omstandigheter. Starka hander med slamintresse
skall inte doljas i den sparrande kategorin.

3 Den fjarde trumfen ar vardefull information

Mot fem trumf ger tre stod atta gemensamma trumf; fyra stdd ger nio. Den fjarde
trumfen kan ge béttre kontroll, fler stolder pa bordet och storre talighet mot sned-
sits. Skillnaden &r ofta viktigare pa farghander dn pa helt balanserade hinder. Nio
trumf garanterar inte nio stick. Expertpanelen hos NVBA visar varierande praxis:
vissa kraver fyra trumf for direkt limit raise, andra tillater tre med god férdelning
eller ndr 1NT inte ar helt krav [4]. Har rekommenderas en tydlig uppdelning: direkt
invit = minst fyra; fordrojd invit = exakt tre.
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4 Tva satt att invitera

4.1 Direkt tre

North South
10 K1V

Syd visar stodets langd och invitvardet omedelbart. Nord kan passa med minimum
eller bjuda utgang med tillracklig spelstyrka. Hoppet tar ocksa budutrymme fran
motstandarna.

4.2 Via kravsang: 6ppnarens mellanbud maste finnas med

North South
10 INT
2& 30

Syd hade tre hjarter och invitvarde redan fran boérjan. INT anvédnds for att skilja
handen fran fyrkortsinviten. Har &r Nords 2& naturligt; det kan vara en kort lagfarg
eftersom Oppnaren maste hitta ett aterbud. Efter ett starkt hopp, exempelvis 10—
INT; 3¢, kan Syds 39 inte automatiskt ges vanlig invitbetydelse. Oppnarens krav
maste forst faststallas.

4.3 Efter aterbud i 0ppningsfiargen

North South
10 INT
20 30

I ett naturligt system visar Nords 20 normalt minst sex hjarter. Syd inviterar med
tre; paret har nu minst nio trumf.

4.4 XKravsang eller semikrav?

Har ar INT helt rondkrdvande for att garantera att Syd kan visa sin trekortsinvit.
Med semikrav far Nord ibland passa. Det ar spelbart, men innebar att paret accep-
terar 1INT som slutkontrakt i vissa sddana fall eller flyttar en del trekortsinviter till
ett annat bud.

5 2NT lamnar utrymme for slam

North South
10 2NT
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Syd har minst fyra trumf och binder paret till utgang. Laga fortsattningar kan da be-
skriva styrka, kortfarg och kontroller. 2NT kréver inte sangfordelning och har ingen
ovre styrkegrans. Med utgangsvarde men exakt tre trumf borjar Syd normalt med
ett naturligt utgangskrav och visar stodet senare. SKROT kan véljas som fortsétt-
ningsmetod efter 2NT. Det bestdmmer inte i sig svarshandens styrkegrans. Har ar
2NT utgangskrav; om ni spelar invit eller battre behoévs mojlighet att stanna under
utgang.

6 Direkt fyra: stor anpassning, inte stor hp-styrka

North South
10 40

Syd har stor trumfanpassning men begransade sidovarden. Budet anger att fyrala-
get bedodms lampligt for spel eller konkurrens och ger samtidigt motstandarna lite
utrymme. Nord passar oftast men far fortsiatta med en exceptionell hand. Budet
ar alltsa inte ett forbud mot slam; det dr daremot ingen normal stark stodhdjning.
Zonen spelar stor roll. Ofarlig zon mot motstandarnas farliga zon kan motivera of-
fensivitet. I egen farlig zon maste flera mdjliga dubblade straff vdgas noga. Fem
trumf ensamt tvingar inte till fyra; dalig férdelning kan tala for tva eller tre.

7 23 svarshander och foreslagna bud

Nord 6ppnar 1, om inte 1& anges. Alla hander har kontrollerats till 13 kort och an-
given hp-summa. Forslagen dr handvarderingar, inte garantier f6r hemgang. Nords
mellanbud féljer grundavtalets naturliga aterbud.

7.1 Exempel 1: En enkel hojning med tre trumf

Syd (6 hp)

& K83 North South
0 Q74 10 20

{ J862

& 965

Sex hp och tre hjarter racker till en enkel hojning. Handen lovar inga extra stick
genom kortfarg.

7.2 Exempel 2: En enkel hojning med sju hp

Syd (7 hp)

& Q83 North South
O K74 10 20

> Q862

& 965

Tre hjarter och sju hp ligger Kklart i det enkla hojningsintervallet.
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7.3 Exempel 3: Maximum for enkel hojning

7.3 Exempel 3: Maximum f6r enkel h6jning

Syd (9 hp)

& A83 North South
0 Q74 10 20

> K862

& 965

Nio hp med jamn férdelning. Syd visar fortfarande enkel hdjning, men bor évervaga
att acceptera en lamplig utgangsinvit fran Nord.

7.4 Exempel 4: Fyra trumf men svag styrka

Syd (6 hp)

& K83 North South
© Q974 10 20

< J862

& 65

Fyra hjarter gor inte automatiskt handen invitstark. I grundavtalet anvands 2 i hog-
fargen aven med fyrkortsstdd och bara sex hp.

7.5 Exempel 5: Direkt invit med fyra trumf

Syd (10 hp)

& K83 North South
0 QJ74 10 30

> AB62

& 65

Tio hp, fyra hjarter och en dubbelton. Syd inviterar och Nord far passa. Trumfdam
och knekt ger anvandbara trumfvarden.

7.6 Exempel 6: En béttre fyrkortsinvit

Syd (11 hp)

& AQ3 North South
O K974 10 3Q

< Q862

& 65

Elva hp och fyra hjarter. Handen &r starkare dn en enkel hdjning men binder inte
paret till utgang.
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7.7 Exempel 7: Samma styrka, bara tre trumf

7.7 Exempel 7: Samma styrka, bara tre trumf

Syd (10 hp) North South
& K83

10 INT
0 QJ7 2% 30
& A862
& 965

Tio hp och exakt tre hjarter. Syd boérjar med rondkravande 1NT och hoppar sedan
till 3 hjarter 6ver ett naturligt 2 kléver. Det &r en invit.

7.8 Exempel 8: Trekortsinvit med elva hp

Syd (11 hp) North South
& AQ3

10 INT
O K74 24 30
¢ Q862
& 965

Elva hp och exakt tre hjarter. Det naturliga 2 ruter fran Nord lamnar utrymme for
en hoppande invit till 3 hjarter.

7.9 Exempel 9: Trekortsinvit efter aterbud i hjarter

Syd (11 hp) North South
& Q83

19 INT
O K74 2Q 30
& A862
& Q65

Syd visar elva hp och tre hjarter. Nords naturliga aterbud 2 hjarter visar minst sex
hjarter i grundavtalet. Paret har nu minst nio trumf, trots att Syd bara har tre.

7.10 Exempel 10: Jacoby med fyra trumf och goda varden

Syd (15 hp)

& K83 North South
© AQ74 10 2NT
& AB62

& Q5

Femton hp och fyra hjarter. 2NT visar stdéd och utgangskrav, men lovar inte sang-
fordelning. Nord beskriver sin hand innan paret bestimmer om slam &r aktuell.
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7.11 Exempel 11: Jacoby med fjorton hp

7.11 Exempel 11: Jacoby med fjorton hp

Syd (14 hp)

& A83 North South
O KQ74 10 2NT
& Q862

& Kb

Fjorton hp och fyra hjarter. Syd ger plats for foérdelnings- och kontrollbeskrivning i
stéllet for att omedelbart bjuda utgang.

7.12 Exempel 12: Stark hand med bara tre trumf

Syd (16 hp)

& K83 North South
O AQ7 10 2

> AB62

& K65

Sexton hp men bara tre hjarter. Syd anvander inte fyrkortslovande Jacoby 2NT. I
grundavtalet dr 2 klover ett naturligt utgangskrav med minst tre kléver; hjartersto-
det visas senare. 2 klover ar inte Drury nar Syd ar opassad.

7.13 Exempel 13: Direkt utgang med fem trumf

Syd (6 hp)

& 383 North South
0 QJ974 10 40

{ K862

& 65

Sex hp och fem hjarter. Syd har god trumfanpassning men begréansade sidovarden.
Hoppet ar i forsta hand ett sparrande utgangsbud, inte en stark stddhojning. Zonen
och trumfkvaliteten paverkar valet.

7.14 Exempel 14: Fem trumf och battre trumfhonnérer

Syd (6 hp)

& 83 North South
© KQ974 10 40

<> J862

& 65

Sex hp med kung och dam i trumf. Femkortsstodet och trumfkvaliteten gor ett di-
rekt utgangsbud rimligt i gynnsam situation, &ven om hemgang inte ar séker.
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7.15 Exempel 15: Sex trumf ger stor anpassning

7.15 Exempel 15: Sex trumf ger stor anpassning

Syd (6 hp)

’ X North South
O KQJ974 10 40

> 862

& 965

Sex hp och sex hjarter ger minst elva gemensamma trumf. Hoppet kan bade vinna
utgang och gora det svart for motstandarna att finna sitt kontrakt.

7.16 Exempel 16: En extrem sparrhand med bara tre hp

Syd (3 hp)

a8 North South
0 QJ9742 10 40
$9

& 98652

Sex hjarter, tva singeltoner och bara tre hp. 4 hjarter kan vara en offensiv atgard i
gynnsam zon. Det ar inget rutinbud i ogynnsam zon; handens svaga trumf och fa
sdkra stick kraver forsiktighet.

7.17 Exempel 17: Stark femkortshojning skall inte gommas

Syd (16 hp)

& A8 North South
O KQ974 10 2NT
> AB62

& Kb

Sexton hp och fem hjarter. Trots den stora anpassningen anvands 2NT for att lamna
slamutrymme. Direkt 4 hjirter skulle ge partnern fel bild av sidostyrkan.

7.18 Exempel 18: Kortfdrg kan ge invitvarde med farre hp

Syd (9 hp)

' %&) North South
O KQ74 10 30

> A862

& 9765

Nio hp, fyra trumf och singel spader. Det har 4r en medveten uppvardering till invit.
Spaderkortfargen kan ge stolder, men exakt nytta beror pa éppnarens hand.
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7.19 Exempel 19: Splinter som alternativ till ZNT

7.19 Exempel 19: Splinter som alternativ till 2NT

Syd (11 hp)

&8 North South
0 KQ74 10 36

> AB62

& Q965

Elva hp, fyra trumf och singel spader. I ett sarskilt avtal kan 3 spader vara en splin-
ter som visar utgangsvéarde och kortfadrgen. Handen behover da varderas som ut-
gangsstark; utan sddan beddmning eller sddant avtal véaljs en invit. 3 spader ar inte
en av de fem grundvaigarna.

7.20 Exempel 20: Spader: direkt fyrkortsinvit

Syd (10 hp)

& QJ74 North South
¢ K83 14 36

& AB62

& 65

Tio hp och fyra spader. Samma princip som den direkta hjarterinviten.

7.21 Exempel 21: Spader: fordrojd trekortsinvit

Syd (10 hp) North South
& QJ7

14  INT
© K83 2% 34
& A862
& 965

Tio hp och exakt tre spader. INT fo6ljt av hopp till 3 spader visar trekortsinviten
efter ett naturligt begransat aterbud.

7.22 Exempel 22: Spader: Jacoby 2NT

Syd (15 hp)

& AQ74 North South
O K83 14 2NT
& AB62

& Q5

Femton hp och fyra spader. Svaret ar artificiellt och stddvisande; det ar inte ett
naturligt sangbud.
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7.23 Exempel 23: Spader: spdrrande utgang

7.23 Exempel 23: Spader: sparrande utgang

Syd (6 hp)

& KQJ974 North South
08 16 44

{ 862

& 965

Sex hp och sex spader. Stor trumfanpassning och begransad sidostyrka, inte en
stark slaminvit.

8 Hur 6ppnaren anvander svaren

8.1 Efter enkel h6jning

Efter 10-2Q har Syd inte inviterat. Nord behdver sjilv invitera med mellanstark
hand, exempelvis genom ett avtalat hjalpfargsbud. Syd varderar da om hans hon-
norer och férdelning hjalper Nord; maximum hp &r inte hela svaret.

8.2 Efter invit: tva olika Oppnarhéinder

Syd har fyrkortsinviten i exempel 5. Nord har:

Nord (12 hp)

& A75 North South
0 K9862 10 30

O K7 Pass

& Q82

Nord &r balanserad med ordinar trumf och 12 hp. Pass ar rimligt. Med foljande hand
blir bedédmningen annorlunda:

Nord (15 hp) North South
# AT5 10 30

O AK9862 40 Pass
O K7

& J8

Sex hjarter, god trumfkvalitet och 15 hp talar for utgdng. Bada Nordhdnderna kan
forekomma tillsammans med Sydhanden i exempel 5 utan dubblerade kort. Efter en
trekortsinvit far Nord inte rdkna med fyra trumf pa bordet. En normal minimihand
passar ofta; en bra hand med extra trumflangd och fungerande sidovirden accep-
terar oftare. Grovt &r 12—13 hp ofta minimum, 14-15 bedémningsomradet och 16+
ofta tillrackligt for utgang mot invit. Férdelning och anpassning kan dndra beslutet.

8.3 Efter 2NT

Nord skall inte passa ett Jacobybud och skall inte bjuda tre i trumf i avsikt att
stanna. Fortsattningen ligger inom utgangskravet. Med SKROT &r exempelvis mi-
nimumsvaret 3& artificiellt; hela schemat méaste avtalas separat.
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8.4 Efter direkt fyra

8.4 Efter direkt fyra

Nord skall inte rdkna med 13+ hp hos Syd. Slam beddms genom trumf, kontroller
och forlorare mot en férdelningshand. Ett vanligt 15-poangsminimum blir inte au-
tomatiskt slamintressant.

9 HP, stodpoang och handvardering

Hp raknas A=4, K=3, Q=2 och J=1. Dessa tal 4ndras inte nar man far stod. Stod-
poang ar en ytterligare viarderingsmodell. En enkel forsta modell efter konstaterat
stod ger ungefar 1 podng for dubbelton, 2 for singelton och 3 for renons. Det dr en
heuristik. Med minst fyra trumf ar kortfarg ofta mer anvandbar &n med tre. Andra
stodpoangsmodeller anvander andra tal.

Trumfhonnorer, ess och fungerande sidofarger ar ofta goda varden.

En ensam kung eller dam kan fungera samre an samma hp i en anvandbar farg.
Kortfarg med fa trumf ger inte automatiskt manga stolder.

Samma kortfarg hos bada handerna ger inte tva separata vinster.

Lagg inte till full kortfargspoang och sedan dnnu en stor uppvardering foér samma
stolder.

Darfor kan tva hdnder med samma hp vélja olika bud. Uppvéarderingen i exempel
18 ar handvéardering, inte en ny definition av nio hp.

10 Andra avtal kan dndra betydelserna

10.1 Bergen

Med Bergen anvands ofta lagfargshoppen for olika fyrkortshdjningar. Da kan direkt
30/3# bli svagt och sparrande, medan fyrkortsinviten flyttas till ett annat bud. Det
ar ett alternativ till grundtabellen, inte ett tilldgg som far blandas in utan att Andra
den.

10.2 Stenbergs som invit eller battre

Vissa par later 2NT visa invitvdrde och uppét. D4 kan en hand som i var tabell
bjuder direkt tre i stéllet borja med 2NT. Oppnarens svar maste ge mojlighet att
stanna under utgang. Namnet Stenbergs rdacker inte for att faststélla kravlaget.

10.3 Passad hand och Drury

Efter Syds tidigare pass och Nords 6ppning i tredje eller fjdirde hand kan 6ppning-
en vara latt. Avtalad Drury visar stdd och invitvarde billigt, normalt genom 2é&.
Den opassade handens naturliga 2/1-regler anvands da inte oférdndrade. Cohens
systembeskrivning skiljer uttryckligen dessa situationer at [3]].
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10.4 Héxan/Gazzilli

10.4 Haxan/Gazzilli

North South
10 INT
2& KiV)

Denna sekvens far inte hdmtas oforandrad fran grundtabellen om 2& &r Haxan/Gazzilli.
I en variant med positivt 2¢> som 8+ bor en 10-12-podngshand normalt ga genom
reldet. Andra varianter kan ge direkt 3© en sarskild invitbetydelse. Det &r fortsatt-
ningsschemat efter 2& som avgodr vagen. Exemplen 7 och 8 forutsdtter naturliga
aterbud. Att ni anvander Haxan i en annan del av ert system betyder alltsa att just
dessa budserier behdver anpassas.

10.5 Om den tredje raden avsag 1 spader

North South
10 14
2& 30

Syd visar forst spader och sedan hjarterstod. Om 2é& &r ett naturligt begransat ater-
bud ar 390 ofta invit, men stdodets exakta langd och styrka skall avtalas. Sekvensen
visar inte automatiskt exakt tre hjarter. En hand med fyra spader och tre hjarter
kan vilja undersdka spaderanpassning forst. Hir kan man inte alltid byta hjarter
mot spader rakt av: efter 1 ar ett naturligt 29 tva éver ett och har annat kravlage.

10.6 Efter dubbling eller inkliv

I konkurrens kan 2NT och héjningarna fa andra betydelser; ett 6verbud kan exem-
pelvis visa stdd och invitvirde. Den ostdrda tabellen anvédnds darfor inte automa-
tiskt efter motstandarnas bud.

11 Ett praktiskt beslutsschema

1. Minst tre trumf och ungefar 6-9 hp: normalt tva i hogfargen.

2. Invitvarde och minst fyra trumf: direkt tre.

3. Invitvarde och exakt tre trumf: kravsang och senare invit efter ett lampligt be-
gransat aterbud.

4. Utgangsvarde och minst fyra trumf: Jacoby/Stenbergs 2NT eller ett avtalat

splinterbud.

Utgangsvéarde men exakt tre trumf: naturligt utgangskrav och senare stod.

6. Stor trumfanpassning, begrdnsad sidostyrka och lamplig férdelning: dvervag
direkt fyra med hansyn till zonen.

o1
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Efter opassad hands ostérda svar pa femkortshdgfargséppning: tva i
hogfargen visar 3+ stdd och ungefar 6-9 hp; direkt tre visar 4+ stod
och invitviarde, normalt 10-12 hp; INT &r rondkrav och kan innehalla
en trekortsinvit; fordrojd invit till tre efter naturligt begransat aterbud
visar exakt tre trumf och ungefar 10-12 hp; 2NT visar 4+ stdéd och ut-
gangskrav, normalt 13+ hp eller motsvarande spelstyrka; direkt fyra ar
fordelningsbetonat och sparrande, normalt 5+ stdd och begransad sido-
styrka.

Ange dessutom regler for passad hand, motstandaringripande, starka 6ppnarater-
bud, splinter och eventuell Hixan/Gazzilli. D4 blir skillnaderna mellan vidgarna kon-
kreta och mdjliga att prova pa givar.
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